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Игровые образовательные технологии как средство развития познавательной активности у учащихся с задержкой психического развития 
Введение
Главными задачами школьного учителя является развитие у детей индивидуальных способностей, ключевых компетенций, умения видеть перспективу применения полученных знаний на практике.

Одним из путей решения этих вопросов является применение в учебном процессе современных образовательных технологий, позволяющих разнообразить методы и средства обучения, повышать творческую активность учащихся. К таким технологиям относятся и игровые. 

Издавна школа была важным звеном в образовании и воспитании молодого поколения. В дошкольном возрасте основным видом деятельности детей является игра, которая предоставляет им большие возможности для общения. С приходом в школу меняется их деятельность– ведущей становится учебная. Но в настоящее время появилось целое направление в педагогической науке – игровая образовательная технология, которая считает игру действенным методом воспитания и обучения детей младшего школьного возраста, так как она легко включает их в учебную работу, делает процесс обучения более позитивным, создает мотивацию к учебной деятельности, обеспечивает эмоциональный отклик на воспитательное воздействие. Именно она может выполнить роль усиления познавательного интереса, облегчения сложного процесса учения, ускорения развития детей с задержкой психического развития. 

В процессе игры:

- осваиваются правила поведения и роли социальной группы класса (минимодели общества), переносимые затем в жизнь;

- рассматриваются возможности самих групп – аналогов предприятий, фирм, различных типов экономических и социальных институтов в миниатюре;

- приобретаются навыки совместной коллективной деятельности, отрабатываются индивидуальные характеристики учащихся необходимые для достижения поставленных игровых целей;

- накапливаются культурные традиции, внесенные в игру участниками, учителями, привлеченными дополнительными средствами – наглядными пособиями, учебниками, компьютерными технологиями.

Дидактическая игра как средство обучения детей с ЗПР.

Проблема помощи детям с задержкой психического развития приобрела в последние годы особую актуальность. В последнее время отмечается значительный рост школьников, страдающих задержкой психического развития. Это является одной из причин неуспеваемости школе Учебные нагрузки и напряженный школьный режим часто приводят к резкому ухудшению психического здоровья таких детей. Они нуждаются в психолого-педагогическом сопровождении со стороны медицинского персонала, психологов, дефектологов, логопедов.

Для детей данной категории характерны нарушения произвольности и целенаправленности познавательной деятельности, трудности планирования заданной психической операции, нестойкость произвольного внимания и контроля.

У большинства детей с задержкой психического развития (ЗПР) отсутствует учебная мотивация или она выражена крайне слабо. Снижение познавательной активности рассматривается как одно из важнейших причин трудностей обучения детей с ЗПР. Главная задача учителя на уроке – это обеспечение собственной деятельности обучающихся. Для этого учитель должен создавать условия для активного включения каждого учащегося в познавательный процесс и обеспечивать ему эмоциональную поддержку, учитывать индивидуальные особенности ребят, организовывать совместную деятельность учителя и ученика, обеспечивать необходимые условия для реализации внутреннего потенциала последнего. 

Мною используются на уроках дидактические игры, ребята выполняют коррекционно-развивающие задания, направленные на формирование способности анализировать, сравнивать, обобщать, т.к. особенности познавательной деятельности детей с ЗПР проявляются в виде несформированности этих важнейших мыслительных операций. Дидактическая игра представляет собой многоплановое сложное педагогическое явление: она является и игровым методом обучения детей младшего школьного возраста с ЗПР, и формой обучения, и самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего воспитания личности ребенка.

Применение игровых образовательных технологий позволяет добиться решения не только образовательных задач, но сохранить работоспособность и повышать познавательную активность и учебную мотивацию детей, кроме того,  дает возможность даже самым слабым учащимся принимать участие в коллективной деятельности и чувствовать себя комфортно. 
Практическое применение игровых образовательных технологий на уроках.
Игра в учебном процессе не самоцель, не средство развлечения учеников. Это обычное упражнение, облеченное в занимательную форму. Учитель сам в определенной степени должен включаться в игру, иначе руководство и влияние его будет недостаточно естественным. Умение включаться в детскую игру – тоже один их показателей педагогического мастерства учителя. Содержание игры служит выполнению учебной цели: закреплению и углублению знаний.

Одним из главных рычагов познавательного интереса в учебной деятельности – это создание условий, обеспечивающих ребенку успех в учебной работе, ощущение радости их пути продвижения от незнания к знанию, от неумения к умению. Переходной формой от игры к учебе является дидактическая игра, органично соединяющая обучение с игровой формой его организации. Мною на всех уроках используются игры и различные развивающие задания. Учащиеся легко вовлекаются в игровую деятельность. “Игра для них учеба, игра для них – труд, игра для них – серьезная форма воспитания. Настоящее сотрудничество учителя и ученика возможно при условии, что учиться не заставляют, а увлекают”. Проводить игру можно на разных этапах урока при изучении различных тем.

Например, при изучении «Фонетики» могут быть предложены следующие дидактические игры: 

1). Детям даются согласные М, Н, Л и предлагается, используя любые гласные составить как можно больше слов. (Возможные варианты слов: молоко, кулема, мукомол, мак, лай. лямка, ломик, клемма). 

2). Команде из 4 — 6 человек раздать большие карточки, на каждой из которых крупно написано по одной букве. Ребята должны выстроиться в такой очередности, чтобы буквы, написанные на карточках составляли слово. Чтобы внести в игру соревновательный момент, можно создать 2 команды.

3). В теме «Фонетика» в 5 классе повторяется алфавит. Здесь большой интерес вызывает игра по такой  таблице.
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В таблице буквы алфавита разбросаны в хаотичном порядке. От каждого ряда ребята выбирают по одному знатоку, которые должны рассказать алфавит, указывая на буквы в таблице.

4). У ребят есть 33 карточки, на  которых по одной написаны все буквы алфавита. Они должны составить из них слова, используя каждую карточку только один раз. Побеждает тот у кого останется наименьшее количество неиспользованных карточек.

5). Вспомните слова, в которых друг за другом встречаются несколько гласных или согласных. Например, бодрствовать, авиаотряд и т. п.

П изучении темы «Словообразование» можно предложить учащимся такие дидактические игры:

1). Поэт В. Маяковский любил создавать новые слова (неологизмы). Например, от слова громада - «громадьё», от заря - «взорим», от ясно - «ясь» и т. д. Попробуйте взять корни известных вам слов и образовать от них свои новые слова.

2). Возьмём «Орфографический словарь» и попробуем превратить слово в словосочетание с иным значением. Например:

Гимназии — гимн Азии

Бесстрашный — бес страшный

Горизонт — гори, зонт!

3). Вспомните и запишите слова, при произношении которых ясно слышатся те или иные числительные. Например, 100-рож — сторож; по2вал — подвал, смор1а — смородина, па3от — патриот...

4). Двум группам  ребят даются каждому по одной карточке, на которых написаны слова. Ребята должны соединиться в пары по одному из каждой команды, чтобы на их карточках, если их сложить, получились новые слова. Например: сено-вал, куль-тура, пол-оса, бой-кость, пас-порт, вол-окно, вес-точка.

Изучая «Синтаксис», можно предложить ребятам такие дидактические игры:

1). Предложить ребятам карточки, на каждой из которых написано по одному слову разных (и самостоятельных, и служебных) частей речи. Из карточек нужно правильно составить предложение.

2). Это шутливое задание всегда воспринимается особо весело. На доске в два столбика написаны строки стихотворения, части которых поменены местами. Их нужно правильно соединить:

Злой кабан


сидел на ветке

Пароход



томился в клетке

Соловей



точил клыки

Дикобраз



довал гудки

Кошка 



физику учила

Маша



хвостик свой ловила

Буратино



шил себе штаны

Портной



все поел блины

Ёж




накрыт к обеду был

Чиж




усами шевелил

Рак




летал под облаками

Стол




гонялся за мышами

Чайник



прыгал во дворе

Мальчик



булькал на костре.

Перечисленные мною игры и занимательные задания проводятся не время от времени, а представляют собой систему. С одной стороны, проводя на уроке уже знакомую детям игру, я меньше затрачиваю времени на пояснение содержания и правил игры. С другой стороны, постепенно усложненная игра, проведенная в различных формах, воспринимается детьми как новая и интерес к ней не пропадает. В процессе правильно организованной игры, дети выполняют большое количество занимательных упражнений в быстром темпе. 

Я считаю, использование игровых образовательных технологий на уроках в школе позволяет добиться лучшего усвоения учебного материала у всех учащихся, в том числе и у учащихся с ЗПР, благодаря чему они становятся самостоятельнее, активнее, способны работать уже не на репродуктивном уровне, а творить. Дети учатся самостоятельно добывать новые знания, применять их в различных жизненных ситуациях, использовать на практике. То есть через игру идёт процесс развития индивидуальных способностей, психических функций. 

Игра – мощный стимул в обучении. Посредством игры активизируется познавательный интерес, так как игровая мотивация у ребят больше, чем учебная. Дидактические игры привлекают внимание к учебному материалу, что позволяет добиться лучшего усвоения материала, качества образования. 

Активная познавательная деятельность – вот что делает урок интересным для учащихся с ЗПР, как и для всех остальных ребят, вот что само по себе способствует организации их внимания.

А ведь одна из главных задач учителя – это активное включение всех без исключения учащихся в познавательный процесс, реализуемый на уровне своих возможностей и способностей.
Заключение
Если педагог систематически будет использовать правильно подобранные методы и приемы на каждом уроке, а также игры с учетом возрастных и индивидуальных особенностей, то повысится уровень развития психических процессов и активизация учащихся с ЗПР.

Исходя, из выше перечисленного можно заключить, что усвоение знаний происходит гораздо легче и продуктивнее, если в учебном процессе использовать игровые образовательные технологии. Школьники меньше устают на уроке, в классе хорошая эмоциональная обстановка. Ученики сближаются с учителем, больше ему доверяют, а это очень важно при работе с младшими школьниками. Ученики с ЗПР после занятий, которые вызывают у них положительные эмоции, чувствуют себя на последующих уроках более раскованно, спокойно и уверенно. При проведении дидактических игр школьники начинают ощущать свою значимость, способность быть активным и принимать какие-либо решения и на других уроках,и во внеурочной деятельности. Это подготавливает учеников не только к дальнейшему процессу обучения, но к последующей жизни в обществе.

Дидактические игры и занятия дают хороший результат лишь в том случае, если учитель ясно представляет, какие задачи могут быть решены в процессе их проведения и в чем особенности проведения этих занятий в младших классах. Психологами доказано, что знания, усвоенные без интереса, не окрашенные собственным положительным отношением, эмоциями, не становятся полезными. Использование дидактических игр в учебном процессе способствует: 

· формированию уверенности в себе, заинтересованность в учении; 

· повышению самостоятельности; 

· развитию внимания, снятию напряжения, особенно при изучении нового и проверке знаний. 

Я считаю, что использование игровых образовательных технологий на уроках в школе позволяет добиться лучшего усвоения учебного материала, благодаря чему ученики становятся самостоятельнее, активнее, они способны работать уже не на репродуктивном уровне, а творить. Дети с ЗПР умеют применять свои знания в новых ситуациях, использовать на практике и самостоятельно добывать их.

Для учителя важно понять, что игры в школе – это не игры дошкольников, это не игры развлечения, вводимые лишь для занимательности разнообразия заданий. Игры в школе – прежде всего обучающие, они должны приковать неустойчивое внимание ребенка к материалу урока, давать новые знания, заставляя его напряженно мыслить.

Игра является важным средством воспитательной работы. Так ей принадлежит единственная роль в умственном воспитании детей. В игре происходит формирование правильного восприятия окружающего мира, развитие памяти, логического и абстрактного мышления, решение фундаментальных психологических проблем ребенка с ЗПР. 

Игра является игровой формой обучения, позволяет соединять познавательное и занимательное, и овладевать прочными знаниями, играя. Хочется отметить, что прочные знания, учащиеся с ЗПР приобретают в процессе активной, познавательной деятельности, важнейшей предпосылкой которой является интерес. А, как известно, стойкий познавательный интерес формируется при сочетании эмоционального и рационального обучения. Вот почему использование игровых образовательных технологий делает процесс обучения интересным, способствует преодолению трудностей в усвоении материала. Макаренко А.С. говорил, что “хорошая игра похожа на хорошую работу, каждому учителю необходимо научиться правильно использовать игру на уроке”.
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